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1 INTRODUCCION

Muchas gracias por comprar Piano V, nuestro piano acustico virtual. Ahora no solo
posees uno, sino nueve auténticos modelos de piano y te los puedes llevar todos
bajo el brazo a donde quiera que vayas! Estamos seguros de Piano V se convertird
en la base de muchas grandes canciones en tu estudio y el camino a momentos
inolvidables en el escenario.

Es dificil exagerar el impacto que el piano ha tenido en el mundo de la musica.
Casi todas las iglesias, cada sala de conciertos, cada escuela, y muchos millones
de hogares en todos los continentes poseen al menos un piano, si no mds. Desde
la mds simple de las canciones hasta los mds complejos de los conciertos, el piano
ha sido la herramienta de composicidon, el acompanamiento convincente, y el
solista durante mds de cuatro siglos.

Estamos seguros de que Piano V te llevard a lugares que nunca sonaste que irias
con un piano, tanto fisica como creativamente!

1.1  ;Qué es Piano V?

Piano V es la mds reciente adicidn a nuestra extensa familia de instrumentos
virtuales. No sélo hemos modelado fielmente el sonido y el comportamiento de
este instrumento esencial, lo hemos llevado mucho mds alld de lo que un piano
fisico puede hacer.

Hemos llevado a cabo un extenso andlisis de cada componente que hace del
piano lo que es, y con Piano V puedes combinar estos componentes en
variaciones tan sutiles y tan extremas como para dar vida a lo imposible.

Piano V puede funcionar como un instrumento auténomo en Windows y Mac OS
X o como un plug-in en todos los principales formatos dentro de tu aplicacion
musical. Cuenta con funcionalidad de mapeo MIDI fdcil de usar para el control
prdctico de la mayoria de los pardmetros y como plug-in también permite la
automatizacion de pardmetros para un mayor control creativo.

1.2 Historia del Piano

El dulcémele, dulcimer o tympanon es probablemente uno de los primeros
antepasados del piano. Sus origenes se remontan a la Edad Media y se sigue
utilizando en la era moderna. Sin embargo, sus limitaciones ancestrales pueden
haber estimulado la existencia del piano, debido a una creciente demanda de
instrumentos que pudieran tocar acordes, a diferencia del mdximo de dos notas
a la vez del dulcimer.

Mds adelante fueron introducidos el clavecin y el clavicordio, cada uno con sus
propias fortalezas y debilidades. el clavecin permitia al usuario tocar acordes, pero
como su método de generar notas involucraba puntear una cuerda con una
plumilla cuando se pulsaba una tecla, por lo que no era posible controlar la
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dindmica de las notas. Siempre tocaba al mismo volumen, a menos que el
ejecutante activara un segundo conjunto de cuerdas tirando de una palanca.

En resumen, el clavecin era lo suficientemente fuerte para ser escuchado, incluso
en un contexto de concierto pero no se podia ejecutar con mucha sutileza. El
clavicordio resolvia algunos de los problemas del dulcimer y el clavecin pero
tenian sus propias desventajas, mientras que si permitia al muisico reproducir varias
notas a la vez y ejecutarlas con diferentes dindmicas (es decir, mds fuerte o mds
suave), elinstrumento no producia la potencia sonora adecuada para ser utilizado
en conciertos.

De tal manera que el escenario estaba listo para la llegada de un nuevo
instrumento. En primer lugar inventado en torno al ano 1700 por Bartolomeo
Christofori, el Pianoforte o Piano (literalmente, "voz suave, voz alta") combinaba las
mejores caracteristicas tanto del clavecin y clavicordio: podia ser ejecutado con
una gran sensibilidad e intensidad, con un tono y una potencia que le permitia
sobresalir en cualquier tipo de conjunto musical.

Los primeros pianofortes (pianos, para abreviar) eran pequenos para 1os
estandares de hoy, ya que solo tenian teclados de 5 octavas. Y lo que llama mds
la atencidn es que el mecanismo de pedal de sostenido se desarrollaria varias
décadas después, pasando a través de multiples variantes hasta que el muisico
ejecutante fue capaz de operarlo con el pie en vez de con la mano o con la
rodilla.

Modificaciones adicionales incluyeron mds pedales y sus funciones, la
composicion de los materiales utilizados para los martillos y las cuerdas y los tipos
de metal utilizados para las cajas de resonancia.

Pero tal vez el desarrollo sénico mds critico fue el uso de multiples cuerdas en las
notas mds altas. Esta idea también pasd por varias etapas hasta que el piano llegd
a su configuraciéon actual: una cuerda por nota en el bajo, dos por cada nota en
el medio, y tres por nota en los registros mds altos. La duplicacion vy triplicacion de
esas cuerdas evita que las notas medias y agudas sean opacadas por las notas
graves.

1.3  El sonido siempre estd en estilo

Tal vez el Unico rival del piano sea la guitarra acustica como el instrumento con la
conexidon mds directa entre el musico y la musica. Una personad, un instrumento, sin
amplificacion: es la combinacion perfecta para la expresion personal y la
intimidad musical.

La Unica cualidad gque la guitarra tiene como ventaja sobre el piano es que la
puedes llevar contigo a cualquier lugar y crear la misma cantidad de musica en
un bosque como como en las calles. Sin embargo, ahora, con un ordenador
portdtil, un teclado controlador como el Arturia KeyStep y Piano V, esta ventaja
ha sido prdcticamente eliminada.
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El sonido de un piano se puede encontrar en casi cualgquier estilo de musica. Se
encuentra de igual manera en una estancia dentro de una casa como en salones,
salas de conciertos, clubes de jazz, estudios de grabacion y catedrales. Una
muestra aleatoria de la musica de la cultura occidental produciria una lista
ecléctica de composiciones para piano como:

* The Beatles: “Oh! Darling”, “Hey Jude”

* Ludwig van Beethoven: *“Moonlight Sonata”, “FUr Elise”

* Dave Brubeck: “Blue Rondo A La Turk”

* Ray Charles: “Georgia On My Mind”, “Hit The Road, Jack”
* Steely Dan:"Aja"

* Earth, Wind & Fire: “After The Love Has Gone™

* Emerson, Lake & Palmer: “Karn Evil 9: Second Impression”
* George Gershwin: “Rhapsody in Blue”

* Scott Joplin: “Maple Leaf Rag”

* Jerry Lee Lewis: “Whole Lotta Shakin’ Goin’ On”

* Trent Reznor: “What If We Could?”, "Hand Covers Bruise”
* Cat Stevens: “Morning Has Broken™

Este grupo diverso e influyente tiene una cosa en comun: el piano.
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1.4 El Piano y mas alld!

Hemos sido implacables en nuestra busqueda de la recreacion mds exacta de un
piano de forma virtual. Y creemos que o hemos logrado. Pero como siempre, una
vez que habiamos aprovechado el poder subyacente del piano sabiamos que
también podiamos usar ese poder de maneras que son fisicamente imposible.
Todo, desde la composicion de los martillos y su posicidn, el tipo de piano vy su
estado, al niUmero y la colocacion de micréfonos, al tamano de la habitacidon que
aloja al piano, se puede cambiar de forma instantdnea y simultdnea.

He aqui un resumen de las caracteristicas a tu disposicién:

* Nueve modelos virtuales de piano disponibles, desde lo tradicional hasta lo
inusual

* Dos tipos: verticales y de cola

e Cambiar todos los pardmetros al instante mediante la seleccidon de un
nuevo preajuste

* Elacceso instantdneo a las funciones de ajuste de tonos que normalmente
requiere un técnico para ajustar:
o Afinacién global, desafinacién unisona y estiramiento tonal
o Tipo de martillo y de la posicidn, en relacidn con las cuerdas
o Los niveles de ruido de los martillos, apagadores, y pedales
o Resonancia de la caja de resonancia
o Configuracién de la curva dindmica y ajustes preestablecidos

* Posicidon de la tapa (abierta, ligeramente abierta, y cerradal)
* |a colocacién del micréfono y su nivel

e  MuUltiples modelos de reverberacidn por convolucion

Ecualizador maestro
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2 ACTIVACION Y CONFIGURACION

2.1 Registro y Activacion

Piano V funciona en computadoras equipadas con Windows 7 y posteriores o con
Mac OS X 10.8 y posteriores. Puedes utilizar la version autbnoma o utilizar Piano V
como “Plug-in” en formato AAX, Audio Unit, VST2 o VST3.

F\) | VS
AAX ( vgl e

Audio Units

Una vez que Piano V ha sido instalado, el siguiente paso es registrar la aplicacion.

El proceso de registro requerird que infroduzcas el nUmero de serie y el cédigo de
desbloqueo que haz recibido con el producto.

Para proceder con el registro, dirigete a esta pdgina web y sigue las instrucciones:

http://www.arturia.com/register

Nota: Si no tienes una cuenta en el sitio web de Arturia, tendrds que crear una. El
proceso es rapido, pero requiere que puedas acceder a tu correo electrénico
durante el proceso.

Una vez que hayas adquirido una cuenta en el sitio web de Arturia podrds registrar
el producto.

2.2 Configuracién Inicial

2.2.1 Ajustes de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicacion Piano V hay un menu desplegable
el cual contiene diversas opciones de configuracioén. Inicialmente tendrds que ir
al meny y elegir la opcidn “Configuracion de audio” (Audio Sting) para obtener
flujo de senal de sonido y MIDI tanto de entfrada como de salida.
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PIANO V [\ ALLTYPES Classical U3*

Menu principal de Piano V

A continuacién, aparecerd la ventana de configuracion de audio y MIDI. Esto
funciona de la misma manera tanto en Windows como en Mac OS X, sin embargo
los nombres de los dispositivos disponibles dependerdn del equipo que estés
utilizando.

Audio MIDI Settings

Device s+ ASIO
$ MOTU Audio ASIO

Output channels

@ Main Out 1-2 (1) + (2)
Analog 1-2 (1) + (2)
Analog 3-4 (1) + (2)

Buffer size & 512 samples (11.6 ms)

Sample rate + 44100 Hz

Show Control Panel

Play Test Tone

MIDI Devices

828x
B Arturia KeyStep 32

Ajustes de Audio y MIDI en Windows
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Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:

* Dispositivo (Device) Te permite elegir el controlador de audio que deseas
utilizar para enrutar audio fuera del instrumento. Esto podria ser el propio
controlador de tu equipo de audio, como "Windows Audio" o "ASIO". En el
siguiente submenu aparecerd el nombre de tu interfaz de audio fisica.

* El botdn Multi-NUcleos (Multi-Core) permite a Piano V el aprovechar el
procesamiento a base de multiples nUcleos, para generar los sonidos. Si el
medidor de CPU en la barra de herramientas inferior estd llegando a su
mdximo es recomendable utilizar esta funcidn. Sin embargo, algunas
aplicaciones musicales no son capaces de usar la generacion de nucleos
multiples, por lo que puedes desactivar esta caracteristica si es necesario.

* Canales de salida (Output Channels) te permite seleccionar cudl de las
salidas disponibles se utilizardn para dirigir el sonido hacia fuera. Si sdlo
cuentas con dos salidas, sélo aparecerd un par como opcidn. Si cuentas
con mds de dos salidas puedes seleccionar mds de un par como salida.

* ElmenuU de tamano de bufer (Buffer Size) te permite seleccionar el tamano
de bufer de audio que tu equipo utiliza para calcular audio. Un bufer mds
pequeno significa menor retraso entre presionar una tecla y escuchar la
nota. Un bufer mayor significa menor carga al CPU ya que el equipo tiene
mds tiempo para calcular, pero puede dar lugar a un mayor retraso.
Encuentra el tamano de bufer éptimo para tu sistema. Un equipo moderno
rdpido puede faciimente ser capaz de operar con 256 o 128 muestras de
tamano de bufer sin crear ruidos o clics en el audio. Si percibes clics, intenta
incrementar el tamano de bufer. El retraso se puede visualizar en la parte
derecha de este menu.

* El menU de frecuencia de muestreo (Pamplina Rate) te permite ajustar la
frecuencia de muestreo ala que se envia el audio de salida del instrumento.
Las opciones aqui dependerdn de la capacidad de tu interfaz de audio, Sin
embargo la mayoria de las interfaces internas de las computadoras pueden
trabajar a velocidades de hasta 48 kHz lo cual estd muy bien. frecuencias
de muestreo mds altas utilizan mds poder del CPU, por lo que a menos de
que tengas una buena razén para usar 96kHz o mds, 44.1Khz o 48Khz
generalmente estd muy bien..

* El botdn “Mostrar panel de control” (Show Control Panel) te mostrard el
panel de control de sistema de la interfaz de audio seleccionada.

* El botdn de reproduccién de tono de prueba (Play Test Tone), te ayuda a
solucionar problemas de audio mediante la comprobacién de que el
sonido puede ser escuchado a través del dispositivo correcto.

» Tus dispositivos MIDI conectados aparecerdn en el drea de dispositivos MIDI
(MIDI Devices) cuando estén disponibles. Haz clic en la casilla que
corresponda al dispositivo que desees utilizar para ejecutar el instrumento.
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En el modo auténomo Piano V recibe todos los canales MIDI por lo que no
hay necesidad de especificar un canal. Es posible asignar mds de un
dispositivo MIDI a la vez.

2.2.2 Ajustes de Audio y MIDI: Mac OS X

El proceso es muy similar a la configuracién para Windows y puedes acceder al
menuU de la misma manera. La diferencia aqui es que Mac OS X utiliza su propio
controlador "Core Audio" para manejar el enrutamiento de audio. Tu interfaz de
audio estard disponible en el submeny. Aparte de eso, las opciones funcionan de
la mismna manera que fue descrita anteriormente en la seccidn de Windows.

Audio MIDI Settings

Device ¢ CoreAudio

+ MOTU 828x

Output channels

B MainOutl+2
Analog 1 + 2
Analog 3 + 4

Buffer size  + 512 samples (11.6 ms)

Sample rate $+ 44100 Hz

Play Test Tone

MIDI Devices

B Arturia KeyStep 32
828x MIDI Port
828x Sync Port

La ventana de configuracion de Audio y MIDI de Mac OS X
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2.2.3 Uso de Piano V en modo de “Plug-In”

® LogicProX File Edit Track Navigate Record Mix View Window 1 Help V@O T O WedMayd $14AM Q iE

i

l

‘HIIiHHIIKHI‘IHHHIHHMHJIHIIHIHIIHIHIIHIHI

Es posible usar Piano V como "“Plug-in" en los formatos AAX, AU y VST para poder
usarlo dentro de las principales aplicaciones de audio digital como Ablento Live,
Cubase, Logic Pro, Pro Tools, etc. Puedes instanciarlo como "Plug-In" de
instrumento virtual y su interfaz de usuario y ajustes frabajaran de la misma forma
que en el modo autdnomo, con un par de diferencias.

 Puedes automatizar mdultiples pardmetros a través de la funcidn de
automatizacion de tu aplicacion.

e Se puede utilizar mds de una instancia de Piano V en un proyecto de tu
aplicacion. En el modo auténomo sélo se puede utilizar una a la vez.

» Cualqguier efecto de audio disponible en tu aplicacidn musical, puede ser
utilizado para procesar el sonido, incluyendo "Dela", "Chorus", filtros, etc.

* Puedes enrutar el audio de Piano V de manera mds creativa en tu
aplicacion, utilizando las capacidades de enrutamiento de tu aplicacion.
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3 LA INTERFAZ DE USUARIO

Piono V tiene muchas caracteristicas excelentes y en este capitulo vamos
asegurarnos de que aprendas lo que hace cada una de ellas. Estamos seguros de
que te sorprenderds de lo rédpido que Piano V te proporciona un sonido inspirador
y perfecto para todo fipo de proyecto.

También de lo facil que es trabajar con él: sélo toma algunos cambios aqui y alld
y de repente estds en un nuevo mundo de sonido. Este siempre serd el foco
principal de cada producto Arturia: desatar tu creatividad sin dejar de ser facil de
usar.

3.1 El Teclado Virtual

El teclado virtual te permite reproducir un sonido sin la necesidad de un dispositivo
MIDI externo. Simplemente haz clic en una tecla virtual para escuchar el sonido
seleccionado. También puedes arrastrar el cursor a través de las teclas para
escuchar un glissando. Haz clic cerca del borde frontal del teclado para ejecutar
una nota fuerte; y clic cerca de la parte trasera de la tecla para producir una nota
suave.

El teclado virtual de Piano V

3.2 La barra de herramientas

La barra de herramientas que se ubica a lo largo del borde superior del
instrumento tanto en el modo auténomo como en el modo "“Plug-in" proporciona
acceso a muchas funciones Utiles. Vedmoslas en detalle. Las siete primeras de
estas opciones se puede encontrar haciendo clic en la seccion de Piano V
ubicado en la esquina superior izquierda de la ventana de instrumento.

Vamos a abordar cada una de estas funciones en las siguientes secciones.

3.2.1 Guardar un preajuste

Esta opcidn borrard el preajuste activo con cualquier cambio que hayas realizado,
por lo que si deseas mantener también el preajuste fuente, utiliza la opcidn
"Guardar como" en su lugar. Consulta la seccion 3.2.2 para obtener mayor
informacién.
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Guardar preagjuste

3.2.2 Guardar como...

Esta opcion funciona de la misma forma que el comando “Guardar”, pero te
permite guardar una copia del preajuste en vez de sobrescribir el original. Es Ufil
para crear variaciones del preagjuste pero manteniendo copias individuales de
cada una. Esta opcidn abrird una ventana donde puedes infroducir informacidén
sobre el preajuste; como nombre, nombre del autor, banco vy tipo, asi como
asignarle algunas etiquetas descriptivas lo cual es Util en futuras bUsquedas de
preajustes. También puedes introducir comentarios de forma libre lo que es Uil
para proporcionar una descripcion mds detallada.

@ Save As

Name Comments

Clank Fader 1 lid open close

Author

Arturia
Bank

v House

Type

v Grand

Characteristics

Close mic Simple

X Cancel ©)

La ventana de Guardar como...
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3.2.3 Importaciéon de preajuste

Este comando te permite importar un archivo de preagjuste, El cual puede ser un
solo preajuste o un banco entero de preajustes. Ambos archivos son guardados
en el formato .pianox.

Después de seleccionar esta opcidn, la ruta predeterminada para estos archivos
aparecerd en la ventana, pero puedes navegar a cualquier carpeta que estés
utilizando.

800

PIANO V

La ventana de importacion de preajuste

3.2.4 Exportacion de preajuste

Puedes exportar y compartir un solo preagjuste usando este comando. La ruta
predeterminada para estos archivos aparecerd en la ventana, pero puedes crear
una carpeta en cualquier otra ubicacidén que desees.

3.2.5 Exportacion de un banco

Esta opcidn se puede utilizar para exportar todo un banco de sonidos del
instrumento, que es Util para realizar respaldos o compartir preajustes.
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PIANO V

Seleccionando un banco para ser exportado

3.2.6 Opciones de tamano de ventana

Es posible reajustar el tamano de la ventana de Piano V de un 60% hasta un 200%
de su tamano original sin ninguna distorsion visual. En una pantalla pequena como
la de una computadora portdtil es posible que desees reducir el tamano de la
interfaz para que no acapare la pantalla. En una pantalla mds grande o en un
segundo monitor puedes aumentar su famano para obtener un mejor detalle de
los controles. Todos los controles funcionan de la misma manera en cualquier nivel
de acercamiento, sin embargo las mds pequenos pueden ser mds dificiles de ver
si haz reducido mucho la ventana.

PIANO V

Menu de reajuste de tamano de ventana
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3.2.7 Ajustes de audio

AqQui puedes ajustar la forma en que el instrumento transmite audio y recibe
instrucciones MIDI. Consulta la seccion 2.2 del manual para mds detalles.

3.2.8 Vistardapida del navegador de preajustes

Haz clic en el botdn con cuatro lineas verticales para mostrar el navegador de
preajustes. Consulta la seccién 3.3 para mayor informacién. Tanto el tipo de filtro,
el nombre del preajuste y las flechas 1zg./Der ubicados en la barra de herramientas
en la parte superior de Piano V, sirven para seleccionar preajustes.

® PIANO V
Search ——

B > sults Prese
, If Only

TYPES

Grand RYE IS > -

‘ : Name
BANKS . -

Type

Designer
PLAYLISTS v Arturic

Favorite

Playlists

Characteristics:

[Ciose mic] Smpie]

Comments
o

Navegador de preajustes

3.2.9 Asignacion de mapeo MIDI

El icono de conector MIDI ubicado en la extrema derecha de la barra de
herramientas activa el modo de mapeo MIDI. Los pardmetros que se pueden
mapear a los controles MIDI se muestran en color pUrpura y la idea es que mapees
las perillas, deslizadores o pedales fisicos de tus controladores MIDI a destinos
especificos dentro del Piano V. Un ejemplo tipico podria ser el de mapear un pedal
de expresion real al control maestro de ganancia virtual o los botones de un
controlador a los controles de seleccidon de preajuste para que puedas cambiar
el sonido desde tu controlador MIDL.
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-
® PIANO V

Piano V en modo de mapeo MIDI

Los pedales y el botdn de pdnico también pueden ser mapeados:

Modo de mapeo MIDI: pardmetros asignables de la barra de herramientas
inferior

3.2.9.1 Mapeo de controles

Haz clic en una drea de color pUrpura para poner ese control en modo de
aprendizaje, si ahora mueves una perilla o un atenuador de tu controlador MIDI
fisico, el drea cambiard a color rojo indicando que se ha realizado una conexiéon
entre el controlador fisico y el parédmetro de la aplicaciéon. Se desplegard una
ventana que indica la asignacion actual del control y un botdn que permite
eliminar dicha asignacion.
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MIDI Control Setup X
Learning... Mic 4 Mute MIN MAX
ASSIGNED TO: CC#51,Ch1

< Is Relative A

OmQO

[ 111

interruptor (Mute) del Micréofono 4 seleccionado y asignado

3.2.9.2 Deslizadores de valor Min/Max

Esta ventana también nos proporciona dos deslizadores los cuales te permiten
delimitar el valor méximo y valor minimo al que podrd llegar el pardmetro
asignado. Por ejemplo, es posible que desees controlar el volumen principal del
amplificador a través de tu controlador MIDI fisico en un rango de 30% a 90%. Esto
lo puedes lograr configurando el deslizador rotulado "MIN" en 0.30 y el deslizador
rotulado "MAX" en 0.90. De esta forma la perilla fisica de tu controlador no podrd
bajar el volumen a menos de 30% o subirlo mds alld de 90% no importando que
tanto la gires. Esto es muy Util para evitar que bajes o subas demasiado el volumen
en una ejecucion en vivo.

En el caso de los interruptores que soélo tienen dos posiciones (encendido o
apagado), Estos normalmente son mapeados a botones de un controlador. Sin
embargo también es posible mapearlos a un deslizador o cualquier otro control
que desees.

3.2.9.3 Opcidén de control relativo

La Ultima opcidn en esta ventana es un botdn con la etiqueta "Es Relativo" (Is
Relative). Estd optimizado para usarse con un tipo especifico de control: uno que
envia sélo unos pocos valores para indicar la direccién y la velocidad a la que
una perilla gira, en vez de enviar un rango completo de valores de una forma
lineal (0-127, por ejemplo).

Para ser mds especificos, una perilla en modo "relativo” enviard valores de 61-63
cuando se gira en una direccién negativa y valores de 65-67 cuando se gira en
una direccidon positiva. La velocidad de giro determinard la respuesta del
pardmetro. Consulta la documentacidén de tu controlador fisico para ver si tiene
esta capacidad. Si es asi, asegurate de cambiar este pardmetro a la hora de
realizar tu mapeo MIDI.

Cuando se configura de esta manera, los movimientos del control fisico
(generalmente una perilla) van a cambiar el pardmetro de la aplicaciéon a partir
de su configuracion actual, en vez de ser un control "absoluto" y realizar el cambio
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del pardmetro de la aplicacién de manera brusca a la ubicacidon actual del
control fisico.

Esto puede ser una buena idea cuando se asignan controles a pardmetros como
volumen o un pedal de efectos, ya qgue comUnmente no deseas que salten de
forma masiva fuera de su configuraciéon actual tan pronto como comiences a
modificarlos.

3.2.9.4 NUmeros de “CC MIDI" reservados

Ciertos nUmeros de controlador continuo del protocolo MIDI (MIDI CC) estdn
reservados y no se puede asignar a otros controles:

* PitchBend

* Ctrl Sustain On/Off (CC #64)

» Ctrl Sustenuto On/Off (CC #66)
* Ctrl Soft Pedal On/Off (CC# 67)
» Cirl All Notes Off (CC #123)

Todos demds nUmeros de Controlador Continuo (CC) del protocolo MIDI se
pueden utilizar para controlar cualquier pardmetro asignable en Piano V.

3.2.10 Configuracién del controlador MIDI

Hay una pequena flecha ubicada en la extrema derecha de la barra de
herramientas que se ocupa de las configuraciones de controlador MIDI. La cual
te permite manejar diferentes configuraciones de mapeo MIDI que hayas creado
para el control de los pardmetros del instrumento desde un controlador MIDI fisico.
Puedes guardar, eliminar, exportar o importar configuraciones MIDI.

Esto se puede Uutilizar para configurar rdpidamente diferentes teclados o
controladores MIDI fisicos con Piano V sin tener que configurar todo desde cero
cada vez que cambies de equipo.

ARTURIA - Piano V - MANUAL DEL USUARIO 21



Observa la marca de verificaciéon junto a uno de los nombres de los controladores:
Esto indica que la configuracion “KeylLab 88" estd actualmente activa.

3.2.11 La barra de herramientas inferior

En el lado izquierdo de la barra de herramientas inferior verds una lectura que
muestra el valor o estado de cualquier control que se esté modificando. También
mostrard el valor actual de un pardmetro sin que sea necesario editarlo: sélo
posiciona el cursor encima del control correspondiente y aparecerd el valor como
se muestra a continuacion:

O ¢

Unison Stretch Position
Detune Tuning

Detune: 0.096

Desplegando el valor actual del control

En la parte derecha de la barra de herramientas inferior hay varias ventanas
pequenas y botones que tienen que ver con caracteristicas muy importantes, asi
qgue vamos a echar un vistazo mds de cerca a ellos.

3.2.11.1 Pedales

Los tres tipos de pedales diferentes que se encuentran en la mayoria de los pianos
estdn disponibles en la barra de herramientas inferior: Suave, Sostente, y Sostenido.
Ellos te permiten alternar estas caracteristicas, incluso sin un teclado controlador
conectado a tu computadora.

ARTURIA - Piano V - MANUAL DEL USUARIO 22



Los pedales inactivos El pedal Unicordio y Resonancia activos

El pedal de Sostenuto

Las funciones del pedal de Resonancia y el pedal Unicordio son inmediatamente
obvias, pero a menos que hayas trabajado con un pedal de Sostenuto, este
podria ser confuso al principio. Un pedal de Sostenuto es como un pedal de
"sostenido enfocado”; ya que aplicara sostenido sélo a las notas elegidas y dejard
que las otras continlen trabajando normalmente. Sigue los siguientes pasos y
verds como funciona.

* Asegurate de que los otros pedales no estdn siendo presionados.

* Toca una notay mantén presionada la tecla.

* Haga clic en el icono de pedal de Sostenuto (el de en medio).

* Suelta la tecla. Debe seguir sonando.

* Ejecuta un glissando a lo largo del drea de la nota que pulsaste antes. Sélo
esa nota se sostendrd; los otras sonaran pero no se sostendrdn.

Existen muchas composiciones que utilizan el pedal de Sostenuto. Y ahora puedes
escribir una propial

3.2.11.2 Multa-NUcleos

La funcion Multi-Nucleos activada

Cuando este campo se ilumina (gris claro) significa que la funcién Multi-NUcleos
se ha activado en las preferencias. Consulta la seccidn 2.2.1 para una descripcion
detallada de esta funcion.

3.2.11.3 Ajuste de canal MIDI

Esta ventana indica el ajuste actual del canal MIDI. Haz clic en él y se expandird
para mostrar todos los valores disponibles que puedes seleccionar (All, 1-16).
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MIDI Channel

3.2.11.4 Botdn de pdnico

Panic

El botdn de pdnico puede ser presionado para restablecer todas las senales MIDI
en el caso de notas trabadas u otros problemas. El botdn de pdnico también se
puede mapear a un control MIDI externo.

3.2.11.5 Medidor de CPU

El medidor de CPU se utiliza para monitorear la canfidad de CPU de su
computadora que estd siendo utilizado por el instrumento.

3.3 Elnavegador de preajustes

El navegador de preaqjustes es la seccion donde puedes buscar, cargar vy
administrar los sonidos de Piano V. Cuenta con diferentes vistas, pero todas ellas
te permiten acceder a los mismos bancos de preajustes. Para acceder a la vista
de buUsqueda, haz clic en el botdn del navegador (el icono se ve un poco como
libros en un estante de biblioteca).
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® PIANO V I\ ALLTYPES

Search
j@)

El botén del navegador de preajustes

3.3.1 Buscando preajustes

La pantalla de bUsqueda cuenta con varias secciones. Al hacer clic en el campo
de busqueda en la parte superior izquierda puedes introducir rdpidamente
cualguier término de busqueda para filtrar la lista de preajustes por el nombre de
preajuste. La columna de resultados se actualiza para mostrar los resultados de tu
buUsqueda. Haz clic en el botén "X" en el campo de busqueda para borrar la
bUsqueda.

-
® PIANO V FILTER If Only”

Search
o CI Results

o . NAME .| TYPE

Metallic Upright Clank Metallic
Classical U3 Upright

BANKS

Default
House

Filtrado en base a un término introducido en el campo de busqueda

3.3.2 Filtrar la lista usando etiquetas

También puedes buscar usando las diferentes etiquetas. por ejemplo, haciendo
clic enla opcién "Metdallic" en el campo "Types" puedes mostrar sélo preajustes que
corresponden a esa efiqueta. Los campos de efiqueta se pueden mostrar u
ocultar haciendo clic en la flecha hacia abajo ubicada en el titulo de la etiqueta.
Las columnas de resultados se pueden ordenar haciendo clic en el mismo botdn
de flecha en su propia secciéon.
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5 Results
TYPES . NAME v | TYPE

Distant Grand [YIERele] Upright Clank Metallic

BANKS

Roboto Rubato Metallic

Toy Piano Metallic

Bare Bones

House

Puedes utilizar varios campos de busqueda para readlizar bUsquedas mds
especificas. De tal manera que mediante la introduccién de un texto de
buUsqueda a la par de especificar el tipo, el banco y las caracteristicas del sonido,
la lista resultante sélo contendrd los preajustes que respondan a esos criterios
exactos. deselecciona cualquier etiqueta en cualquier drea para eliminar esos
criterios y ampliar la buUsqueda sin tener que volver atrds y empezar de nuevo.
Utilizando las teclas "Ctrl + clic" (Windows) o "Cmd + clic" (Mac) te permitird
seleccionar multiples elementos en la misma zona.

o Results

— s . NAME .| TYPE

(€llelatell Metallic [Uelilelal; Toy Piano Metallic
BANKS v

Bare Bones

CHARACTERISTICS
Bright

La segunda columna de resultados se puede cambiar para mostrar el tipo,
disenador sonoro, favoritos o etiquetas de banco dependiendo de cémo te guste
realizar busquedas. Haz clic en el botén de menu de opciones justo al lado de la
flecha de ordenacion.
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Results Prese‘
NAME TYPE If Only

Concert D Grand

Icy Bell Piano Grand

If Only Grand
Intimate D Grand
Metal Piano Grand
Nordstrom's Grand

Piano Guys Grand

3.3.3 Detalles del preajuste

La columna de informacion de preajuste (Preset Info) a la derecha del campo de
buUsqueda te muestra informacién sobre cualquier preajuste. Si deseas realizar
cambios en un preagjuste de fdbrica, tales como cambiar su nombre, anadir
comentarios o etiquetas, tendrds primero que guardarlo como un preajuste de
usuario, utilizando el comando "Guardar como" en el menu principal.

Una vez que hayas hecho esto, se activardn los botones de editar y eliminar en la
seccion de Informacion, los cuales podrds usar para cambiar la informacién
almacenada en un preajuste.

Haz clic en Editar y realiza los cambios deseados, ya sea escribiendo en uno de los
campos o mediante el uso del menu desplegable para cambiar el banco o Tipo.
Incluso puedes anadir nuevas caracteristicas haciendo clic en el signo "+" al final
de la lista. Haz clic en Guardar cuando hayas terminado.
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Prese.po Preseﬁo
Player pick Player pick

Name Name

Designer

Favorite

Playlists

Characteristics:
HonkyTonk [EUeE HonkyTonk [SSRTeT=RNT I

Comments

3.3.4 Seleccidn de preajuste: Otros métodos

El menu junto al menU de busqueda te ofrece una vista diferente. La primera
opcidn en este menu se llama Filtro y llevard a cabo un registro de las buUsquedas
mAs recientes que hayas realizado en el campo de busqueda. Asi que si haz
buscado “Pop” en el drea principal de bUsqueda, los resultados aparecerdn aqui.

Del mismo modo, si haz seleccionado previamente Tipo: Vertical y Bancos:
Antiguos en el campo de buUsqueda podrds ver los resultados de esa busqueda
en esta drea.

FILTER an FILTER

Los resultados de filtrado pueden diferir en funcién de los criterios de busqueda

Si seleccionas la opcidon "All Types" en esta columna, obtendrds una lista de todos
los preajustes.

Las categorias que aparecen debajo, agrupan los sonidos en funcidon de su tipo
como: Grand, Upright, Rock, y asi sucesivamente.
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FILTER

Seleccion de un preajuste por tipo

Al hacer clic en el campo de nombre en el centro de la barra de herramientas te
mostrard una lista general de los preajustes disponibles y también cambiard en
base a lo que hayas intfroducido en el campo de buUsqueda. por ejemplo si haz
buscado "Funky", este menU contextual sélo te mostrard los preajustes que
coincidan con esa etfiqueta.

Las flechas izquierda y derecha en la barra de herramientas te permiten navegar
hacia arriba o hacia abajo de la lista de preajustes: ya sea la lista completa, o la
lista filtfrada si haz introducido un término de buUsqueda.

3.3.5 listas de reproduccion

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador existe una opcidn
titulada "lista de reproducciéon” (Playlist). Se utiliza para agrupar preajustes en listas
para diferentes propdsitos, tales como una lista de temas para una actuacion en
particular o un lote de preagjustes relacionado a un proyecto de estudio en
particular.
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3.3.5.1 Anadir una lista de reproduccion

Para crear una lista de reproduccion, Haz clic en el botdn “+" ubicado en la parte
inferior:

CHARACTERISTICS

Ambient mic Bright Close mic Complex

HonkyTonk Open lid Simple

PLAYLISTS

Da a la lista de reproduccidon un nombre y esta aparecerd en el menu de listas de
reproduccion. Puedes cambiar el nombre de la lista de reproduccién en cualquier
momento; solo haz clic en el icono de Iapiz en la parte final de su fila.

3.3.5.2 Anadir un preajuste

Puedes utilizar todas las opciones en la ventana de buUsqueda para localizar los
preagjustes que desees anadir a tu lista de reproduccion. Una vez que hayas
encontrado el preajuste, haz clic y arrdstralo al nombre de la lista.

Search
jo]

TYPES

Results

BANKS

70s Rock

ou

Second Impression Grand _

[Fe-Sheriff | 1nx g

id Simple

PLAYLISTS

1-Jazz club

2 - KE Tribute Second Impression
Cathe

Haz clic y arrastra desde la lista de resultados de busqueda a una de las listas de
reproduccion

Para ver el contenido de una lista de reproduccion, haz clic en el nombre de la
lista.
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3.3.5.3 Reordenacién de los preajustes

Los preajustes pueden ser reorganizados dentro de una lista de reproduccidén. Por
ejemplo, para mover un preajuste en la ranura 2 de la ranura 4, arrastra y suelta el

preajuste en la ubicacién deseada.

Playlist : KE Tribute
NAME

Take a Pebble

The Sheriff

Esto moverd el preajuste a la nueva ubicacion.

3.3.5.4 Remover un preagjuste
Para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al final
de la fila del preagjuste.

Jeremy Bender

Live on Cavett

Haz clic en la "X" para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion

3.3.5.5 Eliminar una lista de reproduccion

Para eliminar una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al final de la fila. Esto sélo
eliminard la lista de reproduccién; no borrard ninguno de los preajustes dentfro de

la lista de reproduccion.

PLAYLISTS

1 -Jazz club

2 - KE Tribute

3-Cathegral ("

4 - Wedding

Haz clic en la “X" para eliminar una lista de reproduccion

3.4 Laventana de accidén

Debajo del grafico grande de piano se encuentran cinco ventanas, divididas en
dos grupos: Accion y Mezcla. Haz clic en la flecha de cada grupo para ampliarlo

y ver su contenido.
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ACTION

Piano Tuning Piano Settings

Haz clic para ampliar la ventana Accion

3.4.1 Modelo de piano

La primera ventana dentro de la pestana de afinaciéon te permite seleccionar uno
de los nueve modelos diferentes de piano haciendo clic en las flechas hacia la
izquierda o hacia la derecha de los graficos mds pequenos de piano.

Piano Tuning

Concert Grand

Ventana de seleccion del modelo de piano

Los grdficos de piano cambiardn para dar una representacion visual del
instrumento fuente.

Sin embargo hay mds en cada modelo que solo su apariencia. Hemos modelado
minuciosamente todos los matices de estos nueve instrumentos, desde la
resonancia de sus materiales hasta la forma en que su sonido cambia en relacién
a la colocacion de los micréfonos en cada configuracion.

Ofra manera de seleccionar un modelo diferente es hacer clic en la efiqueta de
piano, la cual abrird un menuU que contiene las nueve opciones.
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MenuU de seleccion de los modelos de piano

Una marca de verificacion indica el modelo actual. Haz una seleccion y se cerrard
el mend.

3.4.2 Cuvuerdas

La afinacién de las cuerdas del piano se puede variar mediante tres pardmetros
diferentes: Tension Global, Desafinacion Unisona, y Estiramiento Tonal.

Strings

()

Global

Tension

¢«

Unison Stretch
Detune Tuning

Parametros de afinacion

3.4.2.1 Tension Global

Todo el conjunto de las 236 cuerdas de un piano ejercen mdas de 17 toneladas de
fuerza en la caja de resonancia. Este control te permite disminuir o aumentar la
tension en la caja de resonancia, que a su vez disminuye o aumenta el tono
general del instrumento.

ARTURIA - Piano V - MANUAL DEL USUARIO 33



3.4.2.2 Desafinacion Unisona

Las notas mds altas de un piano tienen mds de una cuerda por nota, lo que les
permite ser escuchadas con la misma facilidad que las cuerdas mds fuertes y mds
grandes de las notas graves. Este pardmetro permite especificar la cantidad de
desafinaciéon entre esas cuerdas. Este control no afecta a las notas mds bajas, ya
gue sdlo tienen una sola cuerda. También tiene un mayor impacto en las notas
mads altas que las notas medias, ya que las notas medias tienen sdlo dos cuerdas
por nota, mientras que las notas mds altas tienen tres.

3.4.2.3 Estiramiento tonal

Una ventaja de los pianos de cola de concierto sobre los pianos verticales, e
incluso sobre los pianos de cola pequenos, es que sus cuerdas pueden ser mds
largas. No vamos a ahondar en la fisica involucrada, pero un resultado de esto es
un menor grado de "inarmonia”; es decir, los armoénicos de las cuerdas mdas largas
estdn mds cerca matemdticamente a las frecuencias fundamentales. Esto
también es vdlido para las notas e intervalos por encima de ellas, lo que a su vez
significa que las fundamentales y armoénicos estdn mds estrechamente
relacionados a lo largo del piano. Esto lleva a un sonido mds puro, mds agradable
en general.

Pero es la inarmonia de las cuerdas mds cortas que da a los pianos de cola
pequenos y pianos verticales su sonido distintivo. Asi que para estos instrumentos
el técnico debe emplear una técnica conocida como "estiramiento tonal" con el
fin de reducir al minimo el abatimiento entre las fundamentales y los armodnicos.

El control de Estiramiento Tonal te permite especificar el monto de desafinacion
hacia arriba que las notas superiores tendrdn en relacién con las notas graves.
Todo esto es parte de la experiencia que le da el piano mds auténtica posible.

3.4.3 Martillos

Los martillos son un componente importante en el sonido de un piano. Un técnico
suele pasar mucho tiempo regulando la accién de los martillos, asegurdndose de
que todos los martillos tienen la misma distancia entre las cuerdas y que estdn
golpeando las cuerdas en un punto similar. Y si la punta de fieltro de uno o mds
martillos se han deteriorado, esto tendrd un efecto adverso sobre la consistencia
del timbre a lo largo del teclado. Esos martillos deberdn ser reemplazados.

Piano V te proporciona un conjunto uniforme de martillos como punto de partida,
Sin embargo puedes modificar el comportamiento de todos los martillos al mismo
tiempo.
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Hammers

Dynamic Hardness
Range

Position

Parametros de los martillos

3.4.3.1 Rango dindmico

Este pardmetro emula lo que sucede cuando los martillos se mueven mds cerca o
mdas lejos de las cuerdas. Cuanto mds cerca estdn de las cuerdas, menos rango
dindmico habrd.

Cuando el rango dindmico es estrecho, las notas tocadas suavemente serdn
relativamente altas y sus armoénicos serdn escuchados con mayor claridad.
Cuando el rango dindmico es amplio, notas mds suaves serdn mas dificiles de
escuchar.

3.4.3.2 Dureza

Cuando el fieltro de un martillo es nuevo es muy suave y las notas tocadas
suavemente, no tendrdn muchos armoénicos. A medida que envejecen los
martillos su fieltro se endurece y las notas tocadas con suavidad tienen mds
armonicos. En un piano muy viejo o con poco mantenimiento puede ser dificil de
tocar notas sin tanto brillo.

Este pardmetro simula la condicidn de martillos en todas las etapas, de suave a
fuerte.

3.4.3.3 Posicion

El punto en el que los martillos golpean las cadenas tiene efecto sobre el brillo del
timbre. Este pardmetro emula lo que sucede cuando se cambia la posicidon de los
martillos. Los valores bajos ubican los martillos mds cerca del final de la cuerda,
haciendo que el sonido sea mds brillante.

Los valores mds altos simulan golpear la cuerda mds cerca de la mitad lo que
produce un timbre mds oscuro.

3.44 Curva de fuerza de ejecucién

La primera ventana dentro de la pestana de configuracion del piano contiene el
editor de curva de fuerza de ejecuciéon (MIDI Velocity).
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Piano Seftings

Editor de curva de fuerza de ejecucion

A medida que las notas se tocan en el teclado lineas verticales aparecerdn dentro
de la ventana del editor de curva de fuerza de ejecucion, lo que indica la fuerza
conla que es ejecutada cada nota. La longitud de la linea representa la amplitud
de esa nota en particular.

Piano V te proporcionan una serie de curvas predefinidas e incluso te permite
crear facilmente las tuyas.

3.4.4.1 Seleccionando una curva

Para seleccionar las curvas de fuerza de ejecuciéon existentes, haz clic en la barra
de menu dentro de la ventana del editor. Un menu desplegable aparecerd con
una lista de preajustes y las opciones de Guardar como y de Borrar.

El menu de curvas de fuerza de ejecucion

Una marca de verificacion junto a una curva preestablecida indica que es la
curva seleccionada actualmente seleccionada. Haz clic en un nombre diferente
para seleccionar dicha curva. El menu se cerrard y la nueva curva aparecerd en
la ventana del editor.

Si haz editado una curva de fuerza de ejecucion y quieres guardarla, utiliza la
opcion “Guardar como” vy sigue las instrucciones. Después de nombrarla y
guardarla tu nueva curva aparecerd en la lista de preajustes en orden alfabético.
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Si deseas eliminar una de las curvas predefinidas, primero asegurate de que la haz
seleccionado en la lista de preajustes de curva de fuerza de ejecucion. Cuando
estés seguro de que la curva que deseas borrar esta seleccionada, haz clic en la
palabra “Eliminar” en el menuy de curva de fuerza de ejecucion y el preajuste se
eliminard.

3.4.4.2 Edicion de una curva de fuerza de ejecucion

Cada curva de fuerza de ejecucion tiene cinco puntos que se pueden editar.
Piensa en la ventana de edicion como una cuadricula X / Y, con el valor de
"Velocity" alo largo del eje Xy la amplitud en el eje Y.

curva de fuerza de ejecucion: “Velocity” (Eje X) y Amplitud (Eje Y)

Haz clic y arrastra un punto de "Velocity" para moverlo a una ubicacion diferente.
Haz doble clic en un punto de "Velocity" para eliminarlo. Para agregar de nuevo,
haz clic en cualquier lugar dentro de la cuadricula X / Y. Hay algunas cosas
importantes que debes recordar acerca de la edicidn de una curva de fuerza de
ejecucion:
* Puede haber hasta 5 puntos de "Velocity", pero no menos de 2.
* El primero y quinto punto sélo se pueden editar de manera vertical y no se
pueden eliminar.
* Los tres puntos medios se pueden colocar en cualquier lugar dentro de la
cuadricula X /Y.
* Los fres puntos medios se pueden eliminar y anadir ofra vez.

Combinando estas caracteristicas es posible crear un niUmero infinito de curvas.
He aqui tres ejemplos:

interruptor de cruce bajo  Fundido cruzado alto Respuesta invertida
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3.4.5 Ruidos

Cada mecanismo que ayuda a producir el sonido de un instrumento anade su
propio fraqueteo distintivo o ruido en el fondo. Eliminar estos ruidos en su totalidad
seria "esterilizar" el sonido, haciéndolo parecer poco natural.

Piano V no solo te permite configurar el nivel justo de ruido mecdnico, sino que
también te permite ir a cualquiera de los extremos!

Key Off Hommer
Noise Noise

Pardmetros de ruido

3.4.5.1 Ruido del pedal

Cuando se presiona el pedal de resonancia se levantan todos los martillos de las
cuerdas al mismo tiempo. La ligera cantidad de friccion de las fibras de fieltro que
se separan de las cuerdas las hace resonar suavemente. Con el control de ruido
del pedal puedes especificar exactamente el monto de este efecto que deseas
para cada preagjuste.

3.4.5.2 Ruido por separacion de tecla

Este control gjusta la cantidad de ruido que los martillos hardn al regresar a su
punto de partida después de que se suelta una tecla.

3.4.5.3 Ruido del martillo

Los martillos hacen un distintivo "thunk" cuando golpean las cuerdas, aunque el
sonido es mds evidente en las notas mds altas. Este pardmetro te permite controlar
la cantidad de ruido que habrd cuando se ejecute una nota.
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3.4.6 Mecdnica

Mechanics

3

Lid Position

('\

Soundboard
Resonance

Pardmetros de la mecdnica

3.4.6.1 Posicion de cubierta

Un piano suena completamente diferente con su cubierta cerrada que con su
cubierta abierta. Esto aplica para los pianos de pared también. Piano V te ofrece
tres posiciones de cubierta para cada modelo de piano: cerrada, ligeramente
abierta, y abierta.

3.4.6.2 Caja de resonancia

Este pardmetro ajusta el tiempo de sostenido del piano mediante la simulaciéon de
cambios en las caracteristicas de la caja de resonancia. Una caja de resonancia
mMAs resonante sostendrd mds tiempo el sonido y viceversa.

3.5 La ventana de mezcla

Debajo del grafico de piano grande se encuentran cinco ventanas, divididas en
dos grupos: Accion y Mezcla. Haz clic en la flecha que apunta hacia arriba en
cada grupo para ampliarlo y ver su contenido.

MIX

Mic Setup Room Setup Master

Haz clic para ampliar la vista

3.5.1 Configuraciéon de micréfonos

La primera ventana dentro de la pestana de configuraciéon de micréfono te
permite seleccionar una de varias configuraciones de micréfono haciendo clic en
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las flechas izquierda / derecha de los grdficos 3D. Hay cuatro configuraciones
para los pianos de cola y fres para pianos verticales.

Mic Setup Mic Setup

XY Close Decca

Microfoneo de Piano de cola Microfoneo de Piano vertical

Los graficos van a cambiar para dar una representacion visual de la configuracion
del micréfono. Ten en cuenta que estos graficos muestran sélo dos o tres imdagenes
de micréfono, mientras que en la realidad se modelaron cuatro micréfonos para
cada configuracién. El grdfico de piano mds grande muestra la ubicaciéon de los
cuatro micréfonos.

Otra manera de seleccionar un modelo de configuraciéon diferente es hacer clic
en la etiqueta de configuracién, La cual abrird un menU con todas las opciones
disponibles para ese modelo.

XY Close Decca

Mic Setup Grand Mic Setup Upright

AB
AB Studio

v XY Close

XY Studio

Menu de Piano de cola Menu de Piano vertical

Una marca de verificacion indica el microfoneo actual. Haz una seleccion y se
cerrard el menu.

3.5.2 Mezclador de microfonos

Inmediatamente debajo de la ventana de seleccidn de configuracién del
micréfono se encuentra la ventana del mezclador de micréfonos. Este te permite
ajustar los niveles relativos y el panorama de cada micréfono. Utiliza el grafico de
piano mds grande para darte una idea de las posiciones actuales de cada
micréfono.
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Mic 1 Mic 2 Mic 3 Mic 4

Ol

[

El mezclado de microfonos

También es posible silenciar uno o mds micréfonos, que es una forma rdpida de
inspeccionar lo que cada micréfono estd contribuyendo a la mezcla global.
También puedes utilizar esta opcidn para desactivar los micréfonos cercanos y
dejar sélo los micréfonos de ambiente activos, para un sonido de piano mds
distante.

Todos los pardmetros del mezclador se almacenan con el preajuste y también se
pueden mapear un controlador MIDI.

3.5.3 Seleccion de reverberacion

Piano V ofrece 14 reverberaciones de convolucion diferentes, las cuales son
diferentes a las reverberaciones genéricas que proporcionan otfras aplicaciones.
Una reverberacion de convoluciéon recrea las caracteristicas de un espacio fisico
determinado o dispositivo electronico a través de un extenso andlisis de
computadora de cada entorno. El resultado es un algoritmo que reaccionard a
cualquier senal de entrada de la misma manera que el espacio original o
dispositivo reaccionarian.

Se pueden seleccionar los modelos haciendo clic en las flechas izquierda /
derecha de la ventana de reverberacion.

Room Setup

s(v'."\',.'-'

R

s WYY -

- e

Acoustic Concert Hall

Ventana de seleccion de reverberacion
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Otra forma de seleccionar un modelo de reverberacion diferente es hacer clic en
la etiqueta de reverberacién, la cual abrird un menU que contiene todos los
espacios acusticos y dispositivos disponibles.

Small Piano Room

Sweet Large

Menu de seleccidon de reverberacion

Una marca de verificaciéon indica la reverberacion actual. Haz una seleccién y se
cerrard el menu.

3.5.4 Parametros de reverberacion

Los pardmetros de reverberaciéon estdn disponibles para su edicion debajo de la
ventana de seleccidn de reverberacion. Los pardmetros son los mismos para cada
modelo de reverberacion.

Reverberation

‘

Duration Room Size

a0

Cada uno de estos pardmetros se puede mapear a un controlador MIDI.

3.5.4.1 Mezcla de reverberacion

Esto controla la cantidad de reverberacion en el sonido, que va desde nada (Dry)
hasta muy efectado (Wet).

3.5.4.2 Duracion

Este pardmetro determina la duracidon que el efecto de reverberacion tendrd.
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3.5.4.3 Tamano de cuarto

Utilice este pardmetro para ajustar el tamano del espacio acuUstico en donde se
encuentra el piano.

3.5.4.4 Decaimiento

Diferente al pardmetro de duracién, el pardmetro de decaimiento es un control
de decaimiento de las frecuencias altas. En su ajuste mdaximo el contenido de
frecuencias altas en la reverberacidén estard presente en la mezcla hasta que
finalice el periodo de duracién de la reverberacion.

3.5.5 Ecuadlizador maestro y ganancia

La primera ventana dentro de la pestana Master proporciona dos cosas: una
representacion grdéfica de los ajustes actuales de ecualizacidon, y el control
maestro de ganancia.

Master

La ventana de control maestro

Los tres puntos de ecualizacidon pueden ser arrastrados a diferentes posiciones, lo
cual gjusta la frecuencia y la ganancia del punto de ecualizacién seleccionado.
El ancho de banda (Q) del punto medio se puede ajustar haciendo clic derecho
en el punto apropiado y arrastrando el ratén hacia arriba o hacia abajo.

Para ajustar la ganancia maestra, haz clic en el deslizador y arrdstrelo hacia arriba
o hacia abagjo. Este pardmetro se puede mapear a un controlador MIDI.
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3.5.6 Parametros del ecualizador

Equalizer

OO0 O

loFreq MidFreq HiFreq

0000

Lo Gain Mid Gain  Mid Q Hi Gain

Paradmetros del ecualizador

La ganancia y la frecuencia de cada punto de EQ se pueden ajustar con mayor
precision dentro de esta ventana. Ademds, un pardmetro adicional estd
disponible para la frecuencia media: el ancho de banda (Q). Cada uno de estos

pardmetros son MIDI asignables.
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4 ACUERDO DE LICENCIA DEL PROGRAMA

1. General

1.1 En consideracién del pago de la tarifa de la Licencia, la cual es una porcion
del precio que usted pagd, Arturia, como licenciador, le garantiza a usted (de
aqui en adelante referido como “Licenciatario”) un derecho no exclusivo para
usar esta copia del Software Piano V (de aqui en adelante el “SOFTWARE").

Todos los derechos de propiedad intelectual en el Software pertenecen a Arturia
SA (de aqui en adelante: "“Arturia”).

1.2 Las siguientes ediciones del producto estdn disponibles: "Demo”, "Normal’,
"EDU" y "NFR". Mientras que cada edicidén equipa al usuario con el mismo software,
las ediciones varian en lo que respecta tanto a la gama de funciones activadas
en el producto, asi como los derechos de uso otorgados bajo este EULA.

1.3 Al instalar el software en su ordenador, Usted estd de acuerdo con estos
términos y condiciones. Si usted no aprueba estos términos y condiciones, no debe
instalar este software.

1.4 Si usted no aprueba estos términos y condiciones, por favor devuelva el
producto completo (incluyendo todo el material escrito, embalaje y material
similar) al distribuidor en el que se comprd originalmente en un plazo de 14
(catorce) dias después de la fecha de compra. Para las compras realizadas en la
tienda en linea de Arturia, por favor, péngase en contacto con Arturia a fravés de
la pdgina web de Internet: www.arturia.com/support/askforhelp/purchase.

1.5 Arturia se reserva todos los derechos no expresamente concedidos en el EULA.

2. Derecho de Uso

2.1 El producto estd protegido por derechos de autor. El licenciatario no puede arrendar,
prestar o sublicenciar el software. El licenciatario no estd autorizado a modificar el
software.

2.2 La posesion de cualquier producto proporcionado al Licenciatario en versidon
"Standard" otorga al Concesionario el derecho no exclusivo a utilizar el producto a
perpetuidad incluyendo fines comerciales. El licenciatario puede activar el producto en
hasta cinco ordenadores, siempre y cuando sélo una instalacion se utiliza en un momento
dado. El licenciatario debe registrar el producto con Arturia para obtener acceso a la
atenciéon al cliente, y para activar su producto. (Se requiere una conexion a Internet para
registrar y activar el producto, ya sea en el equipo en el que estd instalado el producto,
ya sea en ofro dispositivo capaz de intercambiar archivos con el equipo en el que estd
instalado el producto). La posesion de una licencia de los productos da derecho al titular
a obtener acceso a las futuras actualizaciones de este producto.

2.3 Cualguiera de los Productos proporcionados a usted como version "NFR" (no
para reventa) otorga al Concesionario el derecho no exclusivo a utilizar el
producto durante un periodo limitado de tiempo. El producto se utilizard
Unicamente con fines de demostracion, prueba y evaluacién. Los productos NFR
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no deben ser utilizados con fines comerciales, y no se pueden revender o transferir.
El licenciatario puede activar el producto en hasta cinco ordenadores, siempre y
cuando sélo una instalacioén se utiliza en un momento dado. El licenciatario debe
registrar el producto con Arturia para obtener acceso a la atencion al cliente, y
para activar su producto. (Se requiere una conexidon a Internet para registrar y
activar el producto, ya sea en el equipo en el que estd instalado el producto, ya
sea en otro dispositivo capaz de infercambiar archivos con el equipo en el que
estd instalado el producto). los productos NFR estdn exentos de actualizacion,
actualizacién o Crossgrade ofertas, y no puede ser comprada con o canjeados
por vales o cupones. Por otra parte, como propietario de un producto NFR, usted
no tiene derecho a ningun vales que se incluyen con la versidon estadndar del
Producto.

2.4 Cualquier de los productos etiquetados o de ofra manera proporcionado a
usted como una version de "Educational’ otorga al licenciatario el derecho no
exclusivo a utilizar el producto a perpetuidad. El producto sélo podrd ser utilizado
por los estudiantes o los que trabajan en las instituciones educativas. Esta
definicidn incluye a los estudiantes, profesores, personal y administrativo que
asisten y / o trabajan en una institucion educativa: escuelas privadas / publicas,
colegios, universidades y similares. Estos productos no deben ser utilizados con fines
comerciales, y no deben ser revendidos o transferidos. El licenciatario puede
activar el producto en hasta cinco ordenadores, siempre y cuando sélo una
instalacion se utiliza en un momento dado. El licenciatario debe registrar el
producto con Arturia para obtener acceso a la atencidén al cliente, y para activar
su producto. (Se requiere una conexidn a Internet para registrar y activar el
producto, ya sea en el equipo en el que estd instalado el producto, ya sea en ofro
dispositivo capaz de intercambiar archivos con el equipo en el que estd instalado
el producto). Estos productos estdn exentos de ofertas de actualizaciéon o
Crossgrade, y no se pueden comprar con o ser canjeados por vales o cupones.
Por otra parte, como propietario de un producto educativo, Usted no fiene
derecho a ningun vale que se incluyen con la versidon estdndar del Producto.

2.5 Cualquier de los productos etfiquetados o que le hayan sido proporcionados
como una versidon "Demo” otorga al licenciatario el derecho a usar el producto
sélo para fines de demostraciéon y evaluacion. Estos productos no deben ser
utilizados con fines comerciales, y no deben ser revendidos o transferidos. Estos
productos estan exentos de ofertas de actualizacion o Crossgrade, y no pueden
ser canjeados por vales o cupones.

3. No Desempaquetar

Los Paquetes (paquetes de productos son una asociacion de software y hardware
o productos de software exclusivamente) sélo pueden serrevendidos / fransferidos
en su conjunto. Los componentes individuales de un paquete no deben ser
revendidos / tfransferidos por separado.

4. Revender
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4.1 Alguilar o prestar el Software con licencia a un tercero estd expresamente
prohibido. Aparte de eso, y si no se disponga otra cosa en este EULA.

4.2 Salvo que se indique lo contrario en este Acuerdo, el Concesionario podrd
revender el software a un tercero o fransferir el software en forma permanente de
forma gratuita, siempre y cuando la tercera parte acepte por escrito con este
EULA vy licenciatario deje de utilizar el software, elimina por completo todas las
copias instaladas del software de sus computadoras y - si el software no se comprd
a través de descarga - eliminaciones o fransferencias de los medios de
comunicacién original entregado con el software al tercero. Ademds, el
licenciatario estd obligado a cancelar el registro del software adquirido con
Arturia (mds informacién disponible en www.arturia.com).

5. En el caso de que una biblioteca de sonidos sea parte del producto comprado,
Se aplicard lo siguiente, ademas de la EULA

Las muestras facilitadas, instrumentos y ajustes preestablecidos se pueden utilizar
para la musica comercial o no comercial y producciones de audio sin la
autorizacién previa de Arturia bajo los términos de este Acuerdo. El uso de este
producto (en muestras particulares, instrumentos y presets) para la creacion de
una biblioteca de sonidos o como una biblioteca de sonidos para cualquier tipo
de sintetizador, instrumento virtual, biblioteca de la muestra, basada en muestras
del producto u ofro instrumento musical estd estrictamente prohibido. Las muestras
individuales, grupos de sonidos o bucles de audio no se pueden distribuir
(comercialmente o de otra manera) de manera independiente. Ademds estas
muestras, grupos de sonidos o audio no pueden ser empaquetados de nuevo en
su totalidad o parcialmente, como muestras de audio, bibliotecas de sonido o
efectos de sonido.

6. Proteccion de datos

Arturia concede una gran importancia al cumplimiento de la legislaciéon sobre
proteccidén de datos. Los datos recopilados de los usuarios se utilizan
exclusivamente para el cumplimiento de sus obligaciones contractuales. Los datos
no se transfieren a terceros. Se puede obtener mds informacion de nuestra Politica
de Privacidad en www.arturia.com/privacy.

7. Garantia limitada

Arturia garantiza que el medio fisico en el que se proporciona el software estd libre
de defectos en materiales y mano de obra bajo un uso normal durante un periodo
de treinta (30) dias desde la fecha de compra. La factura de la licencia deberd
ser evidencia de la fecha de compra. Cualquier garantia implicita en el software
se limitan a los treinta (30) dias desde la fecha de compra. Algunos estados no
permiten limitaciones en la duracién de una garantia implicita, por lo que la
limitacion anterior puede no aplicarse en el Concesionario en este caso. Todos los
programas y materiales que lo acompanan se proporcionan "tal cual'.
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8. Exencion de responsabilidad por danos consecuentes

Ni Arturia ni cualquier ofra persona involucrada en la creacion, produccion o
entrega de este producto serdn responsables de los danos directos, indirectos,
consecuentes o incidentales que surjan del uso o la imposibilidad de usar este
producto (incluyendo, sin limitacién, danos por pérdida de beneficios comerciales,
interrupcién del negocio, pérdida de informacidon comercial y similares), incluso si
Arturia se informd previamente de la posibilidad de tales danos. Algunos estados
no permiten limitaciones en la duracién de una garantia implicita o la exclusién o
limitacion de danos incidentales o consecuentes, por lo que la limitacidén o
exclusion anterior no se aplique al licenciatario en este caso. Esta garantia le da
los derechos legales especificos licenciatario y el licenciatario también puede
tener otros derechos que varian de un estado a otro.

Convertidor de frecuencia de muestreo disenado por Aleksey Vaneev de
Voxengo
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